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https://bit.ly/przedszkola-pretest

Cele szkolenia cz. 1

Zapoznanie z ideg pracy z metodami aktywizujgcymi;

Zapoznanie z podstawami kodowania i robotyki jako narzedziami
stuzgcymi ksztatceniu kompetencji myslenia krytycznego;
Zapoznanie z programami stuzgcymi do tworzenia map mysli.
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BABCIA POLOZYLA JAJKO NA SZAFIE



BABCIA POLOZYLA JAJKO NA PATELNI



konstruktywizm

Uczenie sie:

informacje, ktore przyswaja uczen nie sg
~reprintem”, odbiciem tego, co dociera do
niego, ale rekonstrukcja danych w zgodzie z
dotychczasowymi zasobami i

doswiadczeniami. Zalezy od mozliwoSci ucznia.

sposOb dzialania grup i prowadzacego
umozliwiajacy aktywne uczenie sie, czyli

uczenie sie poprzez dzialania i przezywanie

metody aktywizujgce
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Koto Lucasa & Spencer — wprowadzenie zmiany

IV. Budowanie
Zaangazowania |. Dogtebne
uczniow w Zrozumienie
rozwoj

111, Zarzadzanie
uczeniem, dobor Il. Stworzenie
metod w klasie klimatu
dopasowanych sprzyjajacego
do oczekiwanych roZwojowi
efektow

MALOPOLSKIE
LABORATORIUM
EDYUJEACII
CYFROWE)

Tzw. koto Lucasa & Spencer ilustrujace zarzadzanie innowacja 7
Opracowanie wiasne na podstawie: B. Lucas, E. Spencer, Teaching Creative Thinking: Developing learners who generate ideas and can think critically 9
(Pedagogy for a Changing World)



Whnioskowanie
(umiejetnosc)

* Zadawanie pytan
krytycznych

 Swiadomos¢
i umiejetnosc¢
stosowania
procedury
whnioskowania

* Eksperymentowanie

Ciekawosc¢ poznawcza
(postawa)

* Zaangazowanie
poznawcze
I skupienie uwagi na
zagadnieniu

Nonkonformizm

poznawczy
(umiejetnosc)

* Nieprzywigzywanie
sie do pierwszej
oceny

+ ,Postawa watpienia”

* Myslenie

dywergencyjne



Wymiary myslenia dywergencyjnego

® plynnosc- tatwosc wytwarzania w krotkim czasie jak
najwiekszej liczby stow, wyrazow, pomystow itp.,

® gietkosc - wytwarzanie jakosciowo roznych wytwordéw, zmiana
kierunku poszukiwania rozwigzan,

® oryginalnosc - zdolnos¢ wytwarzania rozwigzan
niecodziennych, opartych na odlegtych skojarzeniach,
btyskotliwych, dowcipnych, dziwnych w sensie
zaskakujgcych, pomystowych, rzadkich w sensie
statystycznym

® elaboracja- uszczegotowienie rozwigzan, dodawanie do
informacji tego, czego w niej nie byto;



Wymiary mysSlenia dywergencyjnego - Cw.

1. Co by byto, gdyby... (np. nasza szkota lezata nad rzekg)? Celem jest wyszukanie

odlegtych nastepstw ztozonego zdarzenia, procesu itd.

ptynnosc (wazna jest liczba trafnych pomystow), gietkosc (réznorodnosc pomystow),

oryginalnosc (unikalne odpowiedzi)

2. Co mozna ulepszyc¢ (np. w samochodzie)?

gietkosc, oryginalnos¢ myslenia

3. W pieciu krokach - uczennice/uczniowie rozwijajg pierwsze zdanie, aby uzyskac rozbudowang
wypowiedz.

Na przyktad zdanie Ucze sie historii moze zostacC rozbudowane tak: Ucze sie historii,

bo zatozytam sie z kolezankg, ze zapamietam tysigc dat. Na razie znam ich siedemset

siedemdziesigt siedem, ale do konca roku szkolnego zostato troche czasu. Jesli przegram, bede dwa razy
w tygodniu wynosita Smieci za kolezanke. Jesli wygram, ona odda mi swaj zbior zdjec pitkarek. A ma ich
wtasnie tysigc.

elaboracja (tutaj: rozbudowywanie wypowiedzi o oryginalne elementy), oryginalnosc 0
myslenia.



Wymiary mysSlenia dywergencyjnego - Cw.

4. Wiasnie odkrytes/wynalaztes... (np. przenosng baterie jadrowa o duzej mocy). Jakie
moze ona miec zastosowanie?

elaboracja, oryginalnos¢ myslenia

5. Dwanascie nazw — np. Lecisz na Marsa. Wymysl dwanascie roznych gatunkow
roslin, ktére ze sobg zabierasz.

ptynnosc, gietkosc, oryginalnos¢ myslenia

6. Co to przedstawia?

Nauczyciel pokazuje abstrakcyjny rysunek, rzezbe itp. i zadaje pytanie: Co to
przedstawia?

ptynnosc, gietkosé, oryginalnos¢ myslenia

7. Co mozna narysowac... (np. przy pomocy jednego kotka, trzech kropek i pieciu linii? )
gietkosc, oryginalnos¢ myslenia

11



Wymiary mysSlenia dywergencyjnego - Cw.

8. Dokoncz zdanie: Fotosynteza moze byc... Ballada moze byc...

ptynnosc skojarzeniowa

9. Utoz jak najwieksza liczbe zdan wedtug schematu— np. Zapisz w dwdch
kolumnach po szes¢ wyrazow. Nastepnie utdz jak najwiecej zdan, w ktorych
znajdzie sie po jednym wyrazie z kazdej kolumny.

ptynnosc

10. Udoskonal cos.

Uczen wypetnia luki w zdaniach: Gdybys byt..., jak udoskonalitbys...

(np. elektrownie, aplikacje z mapg, rower stacjonarny)?

11. Podaj wady (np. roweru, otowka). wrazliwosc¢ na problemy

12. Sformutuj jak najwieksza liczbe ciekawych pytan do...

(np. piorunochronu, pipety).

Zzmiana perspektywy
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MO TYL AUS TINA



https://www.youtube.com/watch?v=YLtwjiitAZw

STEAM

elektryka
aerodynamika



https://www.youtube.com/watch?v=MemxyS-L7hM&t=933s
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY

SCHEMATY /RUTYNY
zostaty opracowane przez zespot badaczy z

WIDOC/ZNEGO Uniwersytetu Harvarda w ramach projektu Visible

~ Thinking. Sg to praktyki, ktore kierujg procesami
MYSLENIA myslowymi i stymulujg ich aktywnosc.

Strona internetowa:
http://pz.harvard.edu/thinking-
routines#CoreThinkingRoutines
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http://pz.harvard.edu/thinking-routines
http://pz.harvard.edu/thinking-routines

SCHEMATY /RUTYNY
W|DOCZNEGO Wynikajg z przekonania, ze umyst, rozwigzujgc

Z problem, pracuje wyuczonymi schematami
MYSLENlA myslowymi/logicznymi. Trzeba je tylko
zlokalizowac, nauczyc sie korzystac, praktykowac.

Przeciwstawna teza gtosi, ze kazdorazowo
rozwigzujgc okreslony problem, umyst tworzy
specyficzny schemat myslenia - charakterystyczny
tylko dla tego problemu.
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOC/NEGO  Rutyna SEE-THINK-WONDER (WIDZE - MYSLE -

Z ZASTANAWIAM SIE)
MYSLENlA Krok 1: Uczniowie najpierw mowig co widzg na

obrazku, w filmie: widze ...

Krok 2: Uczniowie majg dokonczycC zdanie: sgdze, ze ...
Krok 3: Uczniowie spekulujg, mowig, co ich zastanawia
. zastanawiam sie, czy....zastanawiam sie, dlaczego...
Korzysci dla ucznia: Uczen formutuje najpierw bardzo

proste mysli, powoli przechodzgc do wyrazania
szczegotowych opinii.
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYSLENIA

(WIDZE - MYSLE - ZASTANAWIAM SIE)



SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYSLENIA | !

(WIDZE - MYSLE - ZASTANAWIAM SIE)
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SCHEMATY /RUTYNY
WIDOC/NEGO
MYSILENIA

(WIDZE — MYSLE — ZASTANAWIAM SIE)

B ocena: 2
B ocena: 3
@ ocena: 4
B ocena:5

B ocena: 6
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYSLENIA

Krok 1: Uczniowie przedstawiajg swoje 3 mysli/skojarzenia z
zagadnieniem/pojeciem.

Krok 2: Uczniowie tworzg 2 pytania: Co ich nurtuje w zwigzku z nim?
Czego chcieliby sie dowiedziec?

Krok 3: Uczniowie formutujg 1 metafore/ porodwnanie w celu wyjasnienia,
czym jest analizowane pojecie: na przyktad: przyjazn jest jak...

RUTYNA 3—2—1BRIDGE (3—2—1MOST)
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SCHEMATY /RUTYNY
WIDOC/NEGO
MYSILENIA

Krok 1: Wybierz kolor reprezentujgcy dane zagadnienie/pojecie.
Krok 2: Stworz symbol reprezentujgcy zagadnienie.

Krok 3: Stworz obrazek reprezentujgcy zagadnienie.

Krok 4: Zaprezentuj je partnerowi/grupie.

RUTYNA COLOUR=SYMBOL -IMAGE (KOLOR = SYMBOL — OBRAZEK)
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SCHEMATY /RUTYNY
WIDOC/NEGO
MYSILENIA

Czego sie nauczytam/em?
Jak sie tego nauczytam/em?
Dlaczego to jest wazne?
Jak to wykorzystam?

RUTYNA MK: DRABINA METAPO/ZNANIA
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SCHEMATY /RUTYNY
WIDOC/NEGO
MYSILENIA

Kiedys myslatem/am...
Teraz mysle (wiem)...

RUTYNA PODSUMOWANIA
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DZIECI A KOMPETENCJE
CYFROWE
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STRONY DO KODOWANIA MALOWANKI

moje dzieci kreatywne

% / dla najmtodszych
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https://mojedziecikreatywnie.pl/2019/12/nauka-kodowania-poprzez-zabawe/
https://edukacja-dzieci.pl/kodowanie-latwe-obrazki-dla-najmlodszych/

MYSLENIE
KOMPUTACY|NE

procesem znajdowania rozwiazan do problemow z roznych dziedzin

przy swiadomym wykorzystaniu metod i narzedzi informatycznych. < N
Na jego proces sktadajg sie nastepujace etapy: 7
/
1. Roztozenie problemu na czesci sktadowe. \\i

2. Analiza, czyli rozpoznanie prawidtowosci. /‘
3. Eliminowanie nieistotnych elementow przez uogolnianie.

4. Tworzenie algorytmu: rozwiagzanie problemu.
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STRONY DO KODOWANIA ON-LINE

strona rzgdowa

y .
/ robot Zosia
\



https://www.gov.pl/web/koduj/gry-i-zabawy
https://www.youtube.com/watch?v=QCdzW0C9vzo

V 4

MAPY MYSLI

czyli porzgdkowanie i wizualizacja mysli

WHIMSICAL

COGGLE

MINDLY
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https://whimsical.com/DTLoTZfX6CWUWT4M1rd74m
https://coggle.it/
https://www.mindlyapp.com/

DZIEKUJE
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