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Szkolenie cz. 1
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Link do pretestu

https://bit.ly/przedszkola-pretest
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Cele szkolenia cz. 1

Zapoznanie z ideą pracy z metodami aktywizującymi;
Zapoznanie z podstawami kodowania i robotyki jako narzędziami
służącymi kształceniu kompetencji myślenia krytycznego;
Zapoznanie z programami służącymi do tworzenia map myśli.



BABCIA POŁOŻYŁA NA SZAFIEJAJKO
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BABCIA POŁOŻYŁA NA PATELNIJAJKO
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sposób działania grup i prowadzącego
umożliwiający aktywne uczenie się, czyli
uczenie się poprzez działania i przeżywanie

Uczenie się:
informacje, które przyswaja uczeń nie są
„reprintem”, odbiciem tego, co dociera do
niego, ale rekonstrukcją danych w zgodzie z
dotychczasowymi zasobami i
doświadczeniami. Zależy od możliwości ucznia.

konstruktywizm

metody aktywizujące 6



Exploring different channels

Key findings

Tips from the experts

Examples

How brands work online

KEY TAKEAWAYS
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Wymiary myślenia dywergencyjnego
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Wymiary myślenia dywergencyjnego - ćw.
1. Co by było, gdyby… (np. nasza szkoła leżała nad rzeką)? Celem jest wyszukanie 
odległych następstw złożonego zdarzenia, procesu itd. 
płynność (ważna jest liczba trafnych pomysłów), giętkość (różnorodność pomysłów), 
oryginalność (unikalne odpowiedzi)
2. Co można ulepszyć (np. w samochodzie)?
giętkość, oryginalność myślenia
3. W pięciu krokach – uczennice/uczniowie rozwijają pierwsze zdanie, aby uzyskać rozbudowaną
wypowiedź.
Na przykład zdanie Uczę się historii może zostać rozbudowane tak: Uczę się historii, 
bo założyłam się z koleżanką, że zapamiętam tysiąc dat. Na razie znam ich siedemset 
siedemdziesiąt siedem, ale do końca roku szkolnego zostało trochę czasu. Jeśli przegram, będę dwa razy
w tygodniu wynosiła śmieci za koleżankę. Jeśli wygram, ona odda mi swój zbiór zdjęć piłkarek. A ma ich
właśnie tysiąc. 
elaboracja (tutaj: rozbudowywanie wypowiedzi o oryginalne elementy), oryginalność 
myślenia.
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Wymiary myślenia dywergencyjnego - ćw.
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Wymiary myślenia dywergencyjnego - ćw.
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MOTYL AUSTINA 

JA MY TY 
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https://www.youtube.com/watch?v=YLtwjiitAZw


elektryka 
aerodynamika 

STEAM
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https://www.youtube.com/watch?v=MemxyS-L7hM&t=933s
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY


SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

zostały opracowane przez zespół badaczy z
Uniwersytetu Harvarda w ramach projektu Visible
Thinking. Są to praktyki, które kierują procesami
myślowymi i stymulują ich aktywność.

 Strona internetowa:
http://pz.harvard.edu/thinking-
routines#CoreThinkingRoutines 
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http://pz.harvard.edu/thinking-routines
http://pz.harvard.edu/thinking-routines


SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

Wynikają z przekonania, że umysł, rozwiązując
problem, pracuje wyuczonymi schematami
myślowymi/logicznymi. Trzeba je tylko
zlokalizować, nauczyć się korzystać, praktykować.

Przeciwstawna teza głosi, że każdorazowo
rozwiązując określony problem, umysł tworzy
specyficzny schemat myślenia – charakterystyczny
tylko dla tego problemu.
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

Rutyna SEE-THINK-WONDER (WIDZĘ - MYŚLĘ -
ZASTANAWIAM SIĘ)
Krok 1: Uczniowie najpierw mówią co widzą na
obrazku, w filmie: widzę …
 Krok 2: Uczniowie mają dokończyć zdanie: sądzę, że …
 Krok 3: Uczniowie spekulują, mówią, co ich zastanawia
: zastanawiam się, czy….zastanawiam się, dlaczego…
Korzyści dla ucznia: Uczeń formułuje najpierw bardzo
proste myśli, powoli przechodząc do wyrażania
szczegółowych opinii.
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

(WIDZĘ - MYŚLĘ - ZASTANAWIAM SIĘ)
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

(WIDZĘ - MYŚLĘ - ZASTANAWIAM SIĘ) 19



SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

(WIDZĘ - MYŚLĘ - ZASTANAWIAM SIĘ) 20



SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

RUTYNA 3-2-1 BRIDGE (3-2-1 MOST)

Krok 1: Uczniowie przedstawiają swoje 3 myśli/skojarzenia z
zagadnieniem/pojęciem.
Krok 2: Uczniowie tworzą 2 pytania: Co ich nurtuje w związku z nim?
Czego chcieliby się dowiedzieć?
Krok 3: Uczniowie formułują 1 metaforę/ porównanie w celu wyjaśnienia,
czym jest analizowane pojęcie: na przykład: przyjaźń jest jak…
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

RUTYNA COLOUR-SYMBOL-IMAGE (KOLOR - SYMBOL - OBRAZEK)

Krok 1: Wybierz kolor reprezentujący dane zagadnienie/pojęcie.
 Krok 2: Stwórz symbol reprezentujący zagadnienie.
 Krok 3: Stwórz obrazek reprezentujący zagadnienie.
 Krok 4: Zaprezentuj je partnerowi/grupie.
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

RUTYNA MK: DRABINA METAPOZNANIA 

Czego się nauczyłam/em? 
Jak się tego nauczyłam/em? 
Dlaczego to jest ważne? 
Jak to wykorzystam?
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SCHEMATY/RUTYNY
WIDOCZNEGO
MYŚLENIA

RUTYNA PODSUMOWANIA

Kiedyś myślałem/am…
Teraz myślę (wiem)…
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DZIECI A KOMPETENCJE
CYFROWE
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STRONY DO KODOWANIA MALOWANKI

moje dzieci kreatywne

dla najmłodszych
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https://mojedziecikreatywnie.pl/2019/12/nauka-kodowania-poprzez-zabawe/
https://edukacja-dzieci.pl/kodowanie-latwe-obrazki-dla-najmlodszych/


MYŚLENIE
KOMPUTACYJNE

procesem znajdowania rozwiązań do problemów z różnych dziedzin
przy świadomym wykorzystaniu metod i narzędzi informatycznych. 
Na jego proces składają się następujące etapy:

 Rozłożenie problemu na części składowe.1.
 Analiza, czyli rozpoznanie prawidłowości.2.
 Eliminowanie nieistotnych elementów przez uogólnianie.3.
 Tworzenie algorytmu: rozwiązanie problemu.4.
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strona rządowa

STRONY DO KODOWANIA ON-LINE
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robot Zosia

https://www.gov.pl/web/koduj/gry-i-zabawy
https://www.youtube.com/watch?v=QCdzW0C9vzo


MAPY MYŚLI

29

WHIMSICAL

COGGLE

MINDLY

czyli porządkowanie i wizualizacja myśli

https://whimsical.com/DTLoTZfX6CWUWT4M1rd74m
https://coggle.it/
https://www.mindlyapp.com/


DZIĘKUJĘ
MACIEJ PABISEK
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